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1. Wprowadzenie
Program bossaABKreator wspomaga tworzenie kodu AFL korzystajacego z funkcji
plugina bessaAB. Stuzy utatwieniu w tworzeniu automatycznych systemow tradingowych dla

Amibrokera, zwtaszcza dla poczatkujacych uzytkownikow.

2. Wymagania systemowe:

System operacyjny Windows 7 SP1/8/10.

Wymagane uprawnienia administracyjne do instalacji.
Amibroker© wersja min. 5.30.

Zainstalowany Plugin bossaAB.

3. Instalacja:

Program powinien zosta¢ skopiowany do oddzielnego katalogu. Do tego celu moga by¢
potrzebne uprawnienia administratora systemu Windows.
Ikone uruchamiajacg program mozna doda¢ do menu systemowego naciskajac odpowiedni przycisk
w okienku Opcje->Ustawienia.

4. Wlasciwosci

Program bossaABKreator obudowuje wczytany pierwotny kod AFL wtasnymi funkcjami i
definicjami zmiennych tak, by w rezultacie bylo mozliwe automatyczne zawieranie transakcji z
poziomu skryptu AFL w Amibrokerze z wykorzystaniem plugina bossaAB.

Program koloruje sktadni¢ wezytanego 1 wygenerowanego kodu. Sprawdza takze
wystepowanie definicji sygnatéw BUY/SELL.

Proces budowania kodu podzielony jest na etapy (wizard) co daje wigksza przejrzystos¢ 1
utatwia korzystanie z programu. W kazdym momencie mozna zapisa¢ edytowany projekt by
powr6ci¢ do niego w innej chwili.

5. Ograniczenia:

Program bossaABKreator w Zaden sposob nie sprawdza poprawno$ci wygenerowanego
kodu.

Z powodu specyfiki dziatania Amibrokera bossaABKreator nie gwarantuje bezbtgdnego
dziatania kodu wynikowego we wszystkich przypadkach. Dotyczy to szczegolnie skomplikowanych
edytowanych kodow AFL.

Wszelkie odwotania do zewngtrznych plikow 1 wielokrotne zagniezdzanie fragmentow z
definicja sygnatlow BUY/SELL moze spowodowa¢ wygenerowanie btgdnego kodu.

Do uzytkownika programu nalezy ostateczna weryfikacja kodu 1 jego przetestowanie.

Program nie obstuguje sygnatéw SHORT i COVER.

Konstrukcja kodu wynikowego zaklada, ze transakcje odbywaja si¢ na instrumentach na
ktérych nie mozna otworzy¢ pozycji krotkich. Jezeli uzytkownik chce uzywac kodu
wygenerowanego przez kreator np. do handlu kontraktami, to powinien zmodyfikowa¢ sekcje¢
zlecenia sprzedazy (uwagi w punkcie 8 Opis generowanych zmiennych i funkcji).
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6. Opis glownego okna programu
Po uruchomieniu programu bossaABKreator wyswietlane jest nastepujace okno:

4 Edytor kedu AFL oo =
Plik Opce O programie@
Start ] @ ®mk 1/6 - Weczytaj swaoj AFL

Krok pierwszy pozwala na wezytanie kodu -
AFL, ktdry w kolejnych krokach zostanie
uzupeiony o funkcge pozwalajace na

Wezytaj kod AFL: automatyczne przekazywanie zlecen na

GPW.
Wybierz... Wezytaj

W celu wezytania swojeqo kodu AFL, nalezy
nacdsnac przycsk [Wybierz], wybraé skrypt
AFL, wybor zatwierdzic przyciskiem

- [Otwérz], a dalej nacisnac przycisk

|| Generuj komentarze do kodu wynikowego [Wezytaj]

Cryginalny AFL | Wygenerowany AFL I Uwagi |

& ,

Okno sktada si¢ z kilku zasadniczych elementéw zaznaczonych w czerwonymi obwddkami:

Menu programu.

Pole z otwieranymi kolejnymi zaktadkami z opcjami do ustawienia.
Naglowek z numerem kolejnego kroku i krétkim opisem kroku.

Pole z informacjami na temat opcji w danej zaktadce.

Zaktadki z trescig edytowanego kodu, wygenerowanego kodu i uwagami
Przyciski nawigacyjne pomiedzy kolejnymi krokami.

AN R W=
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7. Opis uzytkowania programu

Prace z programem nalezy rozpocza¢ od uruchomienia opcji Ustawienia (menu Opcje-
>Ustawienia):

i .
Ustawisnia &J

Domyslny katalog z projektami
D:| )

Domysiny katalog z formutami AFL
C:\Program Files (x86)\AmiBroker\Formulas\Custom |j

l Jako domysiny wybierz katalog formut Amibrokera |

| Dodaj skrdt programu do menu Start Windows |

Akceptuj Cancel

Naciskajac przycisk ”...” wywotuje si¢ okno dialogowe wyboru katalogu ,,Otworz
katalog”.

Okienko Otwoérz katalog (nie pokazane) umozliwia nawigacje po dostepnych katalogach.
Wybdr nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem "Otwérz” - nazwa katalogu pojawi si¢ w odpowiednim
polu z lewej strony przycisku.

Jezeli uzytkownik chce korzysta¢ z formut znajdujacych si¢ w podkatalogu
Formulas\Custom Amibrokera, to wystarczy nacisna¢ przycisk ,,Jako domyslny wybierz...”.
Program samodzielnie odnajdzie odpowiednia $ciezke dostepu. Nalezy jednak pamigtaé, ze w takim
przypadku moze doj$¢ do nieumyslnego nadpisania oryginalnego kodu AFL przez kod wynikowy 1
w rezultacie, w pewnych przypadkach, utraty czesci oryginalnego kodu!

Zaleca si¢ trzymanie oryginalnych formul AFL w osobnym katalogu.

Uruchomienie przycisku ,,Dodaj skrot programu do menu Start Windows” powoduje
utworzenie w menu Start (Wszystkie programy) skrotu do aplikacji bossaABKreator.

Uruchomiony program gotowy jest do obstugi nowego projektu. O koniecznych akcjach
jakie musi wykona¢ uzytkownik informuje okienko z prawej strony.

W kolejnych zaktadkach pojawiaja si¢ rozne opcje. Wigkszo$¢ z nich jest nieaktywna i
dopiero zaznaczanie opcji wigcza nastepne. Taka konstrukcja uniemozliwia pomini¢cie waznych
ustawien przez uzytkownika.
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e Start

W pierwszym kroku nalezy wybra¢ kod AFL, ktory bedzie w dalszym ciggu przetwarzany.
W tym celu nalezy klikna¢ przycisk "Wybierz”, pojawi si¢ okno wyboru skryptu AFL.

E uzupemiony o funkcje pozwalajace na
Wezytaj kod AFL: automatyczne przekazywanie Zlecen na
GPW.
W celu wezytania swojego kodu AFL, nalezy
g nacisnac przycisk [Wybierz], wybraé skrypt
BRJ Otworz skrypt AFL M AFL, wyhdr zatwierdzié przyciskiem
[Otwérz], a dalej nacisnac przycisk
Szukeaj w: , Custom - & 3 A [Wezyta]
E= Mazwa . Data modyfikacji Typ
e 2| final.afl 2011-08-05 10:56 Plik AFL
Ostatnie : :
R 7| newgame.afl 2011-06-28 09:18 Plik AFL
- || newgame_test.afl 2011-07-31 21:44 Plik AFL
! || testl afl 2011-08-06 14:10 Plik AFL
: |7 testl_test.afl 2011-08-06 10:30 Plik AFL
Pulpit | 7] testz.afl 2011-08-06 09:41 Plik AFL
|| test2_test.afl 2011-08-06 11:55 Plik AFL
-t | |7 test3,afl 2011-08-06 14:14 Plik AFL stecz Hale
=l | @] test3_test.afl 2011-08-06 11:58 Plik AFL -
Biblioteki :
| & testd.afl 2011-08-06 09:37 Plik AFL —
|| testd_test.afl 2011-08-06 12:00 Plik AFL
i .. | 3] test5.afl 2011-08-06 09:41 Plik AFL
e
" : | 3] testh.afl 2011-08-06 14:57 Plik AFL
OMPHEEL 3] testb_test.afl 201108061208 Plik AFL
s 1| m b
Y |
Cieg Nazwa pliku: test1.afl - 1
Pliki typu: [Pl AFL - Ay |

Na obrazku wida¢, ze wybrano plik testl.afl. Wybor nalezy zaakceptowac przyciskiem
”Otworz”. Nazwa skryptu AFL pojawi si¢ w polu "Wezytaj kod AFL”. Nazwe¢ t¢ mozna tez
wprowadzi¢ r¢cznie. Program gotowy jest do wezytania kodu. Teraz nalezy nacisna¢ "Wezytaj”.

Po wczytaniu kodu jest on sprawdzany pod katem wystepowania sygnatow BUY/SELL oraz
funkcji plugina bossaAB.

Jezeli brakuje sygnatéw BUY/SELL praca programu jest przerywana, bo takiego kodu
program nie obstuguje.

Takze w przypadku wykrycia odwotan do funkcji plugina praca jest przerywana poniewaz
oznacza to, ze kod juz zostat opracowany pod katem wspolpracy z pluginem.

Stosowne ostrzezenia o btedach pojawiajg si¢ w zaktadce Uwagi w dolnej czesci okna

programu.

Wezytany kod wyswietlany jest w zaktadce Oryginalny AFL. Kod jest kolorowany
podobnie jak w edytorze Amibrokera. Na ponizszym obrazku widoczny jest wezytany fragment

kodu AFL.
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—
a0 oo o [ )

Plik QOpcje O programie

Start | 3
Krok 1/6 - Wczytaj swaj AFL

Krok pierwszy pozwala na wozytanie kodu
AFL, ktory w kolejnych krokach zostanie
uzupeiony o funkcie pozwalajace na
Wezytaj kod AFL: automatyczne przekazywanie Zlecen na

GPW.
C:\Program Files {x8a) \AmiBroker \Formulas\Custom\test1.afl Iﬂybierz... II Wezytaj I

W celu wezytania swojego kodu AFL, nalezy
nacisnac przycisk [Wybierz], wybrac skrypt
| AFL, wybor zatwierdzic przydskiem

|¥] Generuj komentarze do kodu wynikowego [Otwdrz], a dalej nacisnac przydsk
[Wezytai]

Oryginalny AFL | Wygenerowany AFL | Uwagi |

/4 formuta testowa sygnaly Buy 1 SELL z prEsciecia Sredniej

srednia = EMA(C, 14):
Buy = Cross (C, srednia):
Sell = Cross|(srednia, C):

PlotShapes( IIf (Ref (Buy, 0), shapeUplhrrow, shapeNone),coclorBrightGreen, 0, Ref (BuyPrice, 0),
PlotShapes( IIf(Ref(S<l1ll, 0), shapeDownhArrow, shapeNone),colorBed, 0, Ref(SellPrice, 0), —-24

4| 1l | ’

Jezeli wezytany kod nie zawiera btedow z punktu widzenia bossaABKreatora to przycisk Dalej
staje si¢ aktywny 1 nalezy go klikna¢ aby przej$¢ do nastepnego etapu — ustawien ogdlnych.

Zaznaczenie opcji Generuj komentarze do kodu wynikowego wzbogaca wygenerowany kod
AFL o opis zmiennych i funkcji dodawanych przez bossaABKreator.
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e Ustawienia ogolne

,ﬁ'— bossaABKreator
Plik  Opcje
Start  Ogédlne l

O programie

Walory
(®) Pobierz z wykresu w Amibrokerze

() Zdefiniug:

Mumer rachunku

(®) Okreslony automatycznie na podstawie nazwy waloru

Krok 2/6 - Ustawienia ogdlne

Krok drugi pozwala na zdefiniowanie wiasnych walordw, »
Walor moze by automatycznie odczytywany z wykresu

w Amibrokerze lub recznie zdefniowany za pomocg

nazwy whasnej.

Uwaga! W przypadku recznej definigi nalezy uzywad
dhugich nazw.

W tym kroku mozna rowniez zdefiniowac sposdb
generowania sygnatl na swieczce.

() Zdefiniuj: Okresl w jaki sposéb wezytany skrypt AFL generuje
syanaty kupna/fsprzedazy. Jesl wybierzesz opcie "..w
biezacej swieczce”, to w wynikowym skrypcie definicie

Sygnaly BUY/SELL syanaldw BUY/SELL zostana zmienione na Buy=Ref

(Buy, -1);

Jesli zaznaczysz opge "Wyswiet sygnaly.. ™ to program
doda wiasng obshuge wyswietlania sygnatdw BUY /SELL
na wykresie, W tym takim przypadku zostang usuniete
wszystkie pierwotne funkcje "PlotShapes” z kodu AFL,

(®) sygnat pada w biezgcej $wieczce

(") syanat pada w poprzedniej swieczee

Wyswietl sygnaty kupna/sprzedazy
Jesli zaznaczysz opgje "Automatycznie odswiezaj.. " to

Automatycznie odswiezaj wykres co [sek]: 1 -

Oryginalny AFL  yWygenerowany AFL  Uwagi
'/ formuta
srednia = EMA(C, 14):

Buy = Cross (C, srednia);
Sell = Cross(srednia, C):

PlotShapes( II1f (Ref (Buy,
PlotShapes({ IIf (Ref(Sell,

0), shapeUpArrow, shapeNone),colorBrightGreen, 0, Ref (BuyPrice,
0), shapeDownArrow, shapeNone),colorRed, O, Ref(SellPrice, 0},

03,
-24

W tym kroku uzytkownik decyduje o podstawowych parametrach wynikowego kodu.
Najpierw nalezy wybra¢ walor na jakim bedzie si¢ odbywat automatyczny handel. W ramce
Walory nalezy zaznaczy¢ odpowiednig opcje:

e Pobierz z wykresu w Amibrokerze — jest to ustawienie pozwalajace na uzywanie
danego kodu dla r6znych waloréw. Moze jednak powodowac¢ niezamierzone transakcje
jezeli uzytkownik pomytkowo uruchomi kod na wigcej niz jednym wykresie.

W tym przypadku kod postuguje si¢ walorem o nazwie pobranym z wykresu na ktorym
jest uruchomiony.

e Zdefiniuj — nalezy wpisa¢ nazwe¢ waloru. Program nie sprawdza zgodno$ci nazwy z
dopuszczalnymi przez GPW (oraz NOL). Ta opcja daje wigksza gwarancje
niezawodnosci.

Po zdefiniowaniu nazwy waloru aktywna staje si¢ ramka Numer rachunku:

¢ OKkreslony automatycznie na podstawie nazwy waloru — plugin na bazie listy
przedrostkoOw automatycznie przyporzadkowuje odpowiedni rachunek do danego
waloru. Opcja ta dziata poprawnie przy zatozeniu, ze uzytkownik ma dostep tylko do
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jednego rachunku danego rodzaju (tzn np. ma tylko jeden rachunek kontraktowy, jeden
akcyjny itp.)

e Zdefiniuj — nalezy wpisa¢ numer rachunku w formacie typu 00-xx-xxxxxx. Opcja ta
wymusza uzycie konkretnego rachunku. Uzytkownik musi jednak by¢ pewien, ze ma
dostep do danego rachunku i mozna na nim zawiera¢ transakcje dla danego waloru.

Sygnaly BUY/SELL — program bossaABKreator nie jest w stanie okresli¢ w ogbélnym
przypadku w ktérym momencie powstaje sygnal. Wiele systeméw transakcyjnych dziata
tak, ze od chwilowej ceny w biezacej Swieczce zalezy czy sygnat powstaje czy nie. Tak
moze by¢ np. przy prostym sprawdzaniu czy Close przecina $rednig z jakiegos okresu.
W takim przypadku mogg by¢ generowane fatszywe (bo nie ustalone jeszcze) sygnatly
transakcyjne.

Dlatego wazne jest aby system transakcyjny postugiwat si¢ sygnatami w petni
ustabilizowanymi. Do uzytkownika nalezy analiza oryginalnego kodu i okreslenie w jaki
sposob powstaje sygnal BUY/SELL:

e sygnal pada w biezacej Swieczce — najczestszy przypadek. W kodzie zostanie
uwzgledniony poprzez pobieranie wartosci BUY/SELL z przedostatniej S$wieczki
za pomocg funkcji Ref(Buy, -1)/Ref(Sell, -1). Oznacza to, Ze zlecenie zostanie
wystane najwczes$niej na otwarciu nastgpnej Swieczki po biezace;j!

e sygnal pada w poprzedniej lub wcze$niejszej §wieczce — kod nie ingeruje w
definicje sygnaléw BUY/SELL, bo w tym przypadku sygnat jest ustabilizowany.
Nalezy jednak pamig¢tac, ze jezeli sygnat padt np. 3 $wieczki wczesniej, to musi
by¢ przeniesiony na biezaca §wieczke (np. funkcja Hold Amibrokera)

Przy wyborze opcji nie nalezy sugerowac si¢ ich nazwami, bo istotniejsze jest czy sygnat jest
stabilny w biezacej czy poprzedniej Swieczce!

Przyktadem systemu, w ktorym sygnal pada w biezacej §wieczce i nie ulega juz zmianie jest
powszechnie znany system Pawta Rejczaka. W tym przypadku nalezy wybraé opcje¢ ,,sygnal pada w
poprzedniej §wieczce”!

Wyswietl sygnaly kupna/sprzedazy — pole domyslnie zaznaczone. Zaznaczenie tej opcji
usuwa wszelkie wywotania funkcji PlotShapes i wstawia wtasng obstuge wyswietlania
sygnatow BUY/SELL. Nalezy pamig¢tac, ze PlotShapes moze stuzy¢ takze wyswietlaniu
innych rzeczy, np. przebiegu $rednich itp. W takim przypadku mozna do wynikowego kodu
skopiowac potrzebne funkcje PlotShapes z oryginalnego kodu (w edytorze Amibrokera).

Automatycznie odswiezaj wykres co [sek] — opcja wstawia do kodu AFL funkcje:
RequestTimedRefresh(interval,onlyvisible),; z parametrem onlyvisible = false,

co pozwala na automatyczne od$§wiezanie okna wykresu wg. okreslonego interwatu.

W praktyce, funkcja pozwala na od$wiezanie wykresow(danych) w nieaktywnych gérnych

zaktadkach w AmiBrokerze, a tym samym stosowanie automatoéw nie tylko dla aktywnej
zaktadki.
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e Zabezpieczenia

8§ Edytor kodu AFL — . [E=R e

. - -

Plik Opcje O programie

Start ] Ogdine  Zzaberpieczenia
Krok 3/6 - Zabezpieczenia

Zlecenia-transakoje Krok trzed pozwala na wprowadzenie -
= ! o zabezpieczen do tworzonego systemu
|| Mastepna transakcja odwrotna do poprzedniej transakcyjnego.

Zlecenia-transakcje zabezpieczaja przed
wielokrotnym wykonaniem tego samego
zZlecenia,

[¥] Tylko jedno Zlecenie w Swisczce

Uwaga! Zabezpieczenia te moga nie
Interwat zadziatad jedli Amibroker zostanie wylaczony
i wigczony ponownie!

_) Pobierz z wykresu w Amibrokerze (brak zabezpieczenis)
Interwal - zabezpiecza przed

3 —— przypadkowymi zleceniami wynikajgcymi ze
@) Standardowy: 15 minut x | zmiany interwalu na wykresie w
Amibrokerze,
= \ =001 [} : :
() Dowalny w sekundach: 300 = Interwat 0 sekund oznacza interwat tickowy.,
(7 Dowolny w tickach: 100 %
[ <-wstecz | [ Dalej> |
Oryginalny AFL | Wygenerowany AFL | Uwagi i
/4 Formuta testowa sygnalty Boy 1 SELL z przeciecla Srednie]

srednia = EMA(C, 14);
Buy = Cross({C, =rednia);
Zell = Cross{srednia, C):

PlotShapes( IIf (Ref(Buy, 0), shapeUpArrow, shapeNone),ocolorBrightGreen, 0, Ref (BuyPrice, 0},
PlotShape=s( IIf(Ref(S5ell, 0), =hapeDownArrow, =hapeNone),colorRed, 0, Ref(SellPrice, 0), -24

Zaktadka stuzy do ustawienia zabezpieczen zwigkszajacych bezpieczenstwo tradingu.

Ramka Zlecenia-transakcje:

e Nastepna transakcja odwrotna do poprzedniej — domyslnie zaznaczona. Jezeli
jest zaznaczona, to dodaje do kodu wywotanie funkcji plugina ustawiajacej
sprawdzanie czy poprzednia transakcja na danym walorze jest odwrotna do
poprzedniego zlecenia na tym walorze. Dodatkowo w kodzie AFL umieszczane sa
definicje dodatkowych zmiennych statycznych, ktore takze kontroluja
naprzemiennos$¢ transakcji.

o Tylko jedno zlecenie w §wieczce — zaznaczenie tej opcji nie pozwala na
generowanie wielu zlecen w tej samej Swieczce.

Zabezpieczenia powyzsze moga nie zadziata¢ jezeli w trakcie pracy nastapi wylaczenie i ponowne
wlaczenie Amibrokera i systemow transakcyjnych.

Ramka Interwal pozwala okresli¢ interwal na jakim ma pracowaé system transakcyjny.
Wynikowy kod nie wymusza ustawionego interwatu. Biezacy interwal jest jedynie poréwnywany z
zadeklarowanym i w przypadku niezgodnos$ci pluginAB informuje o bledzie i nie dopuszcza do
ztozenia zlecenia:
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e Pobierz z wykresu w Amibrokerze (brak zabezpiecznia) — kod pracuje z aktualnie
wybranym na wykresie interwatem. Kazda jego zmiana moze prowadzi¢ do
falszywych sygnatéw lub pominigcia prawidtowych.

e Standardowy — z rozwijalnej listy mozna wybra¢ predefiniowane interwaty
Amibrokera (jak w bazie danych).

e Dowolny w sekundach — w polu obok mozna ustawi¢ dowolny interwat wyrazony w
sekundach. Interwat 0 sekund oznacza interwat 1-tikowy.

e Dowolny w tickach — w polu obok mozna ustawi¢ dowolny interwat tikowy.

Powyzsze trzy opcje sa preferowane poniewaz zapewniajg wyzszy poziom bezpieczenstwa.
Chronig przed fatlszywymi sygnalami chociaz nadal zmiana interwalu na wykresie moze
powodowac¢ pominigcie powstajacych sygnaldw. Trzeba tez pamigtac, ze na ogot systemy
transakcyjne dostosowane sg do konkretnych interwatow.

10
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e Pozycje

F —— .
9 Edytor kodu AFL . o — . e )

e E—

Plik Opcje O programie
Start ] Dgélne] Zabezpieczenia  Pozyge

Krok 4/6 - Pozycje

Operowanie pozycami

E RS Krok czwarty pozwala na zarzadzanie -

(@ Dokup aby osiggnad docelows iloéé (wartosd) {Sprzedaj wszystko wiekoécig lub wartoscia pozycii w
przygotowywanym systemie.

) Wielkose (wartosc) pozydi okreslona przez system Wielkos¢ (wartosc) pozyci moze byc
dokfzadnie okreslona co do sztuki lub
wartosd.

P :

i W przypadku wyboru opcji "Wielkosé

71 Wielkoéé pozvdi (azt. 1 =] {wartosd) pozydji okreslona przez system”,

- pozycji (s2t.) =) wszystkie tego typu ustawienia powinny by
- e zdefiniowane przez uzytkownika oddzielnie w
@ Wartosé pozydi (zf) 1000] = ostatecznym kodzie AFL.
Wygenerowany kod AFL nie sprawdza czy
na rachunku z ktérego bedzie wykonywane
zlecenie jest wystarczajace pokrycie w
gotdwce!
| =-wsteez | | Dalej-» |
Oryginalny AFL | Wygenerowany AFL I Uwagi |
/S formula testowa sygnaly Buy 1 SELL =z przeciscilia Srednis]

srednia = EMA(C, 14):
Buy = Cross{C, srednia);
Sell = Cross (srednia, C);

FlotShapes( IIf (Ref (Buy, 0), shapeUpArrow, shapeNone),colorBrightGreen, 0, BRef (BuyPrice, 0),
BlotShapes( IIf (Ref(Sell, 0), shapeDownArrow, shapeNone),colorRed, 0, Ref(511Price, 0), -24

W tym miejscu uzytkownik decyduje w jaki sposob system okresla wielko$¢ transake;ji:

Ramka Operowanie transakcjami:

e Dokup aby osiagnac¢ docelow3 ilosé(warto$¢)/Sprzedaj wszystko —
wielko$¢/warto$¢ pozycji okreslona jest z gory przez uzytkownika. Kod wynikowy
nie sprawdza czy na rachunku istniaty wczesniej jakie$ walory. Dokupuje
zdefiniowang ilo$¢ a sprzedaje wszystko. Moze wigc si¢ zdarzy¢, ze na rachunku
pojawi si¢ wiecej danych papierow niz okreslono w kodzie (jesli juz wczesniej tam
byly) a sprzedane zostang wszystkie, a wigc wigcej niz zostato zakupione przez
system transakcyjny.

o  Wielko$¢ (wartosé) pozycji okreslona przez system — do kodu zostaje dodane
tylko definicje odpowiednich zmiennych i komunikat o konieczno$ci modyfikacji
kodu tak aby uwzglednial ustawienia oryginalnego kodu AFL (wyskakujace okienko
po uzyciu w Amibrokerze).

Jezeli wybrano opcje ,,Dokup ...”, to ramka Pozycje staje si¢ aktywna i nalezy okresli¢
wielko$¢ docelowego kupna:

11




bossaABKreator — Podrecznik uzytkownika

e  Wielkos$¢ pozycji (szt.) — i1los¢ papierow do kupna okreslana jest bezposrednio w
sztukach. Ilos¢ akcji nalezy poda¢ w okienku obok.

e  Warto$¢ pozycji (zl) — kod wyliczy ilos¢ akcji jakie nalezy kupi¢ na podstawie
podanej kwoty w okienku obok.

Wynikowy kod nie sprawdza czy jest wystarczajace pokrycie gotowkowe na zakup akcji!

12
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e Zlecenia

. —
8 Edytor kodu AFL l N

Plik Opcje O programie

Start | Ogdlne | Zabezpieczenia | Pozyde Zleceniz
] - ] i s ] Krok 5/6 - Zlecenia
Wryslij zlecenie
: Krok piaty pozwala na okreslenie limitaw
() PKC zlecen dia systemu transakcyineao oraz
odchyler od okreslonego kursu.
@ Z limi ia) 1,5
3) Z limitem (% odchylenia) Uwaga! W przypadku wyboru opdji 2
] dodaniem limitu aktywadji, wybrany zakres
(21 Z limitem (zt/pkt.} odchyler moze byé niewkadcwy: w
przypadku ady np. syanat pada na
zakofczenie swieczki, & zZlecenie wysylane
jest na poczatku nastepne]. Jeeli nastapi
skok ceny i przekroczy limit, to limit aktywadi
bedzie wadliwie skonstruowany.

Odchylenie lub/i limit aktywacji wzgledem

(7 Kursu odniesienia {zamkniede poprzedniego dnia)
(@) Kursu ostatniej transakji

(7 Innego kursu:

[ Dodaj limit aktywadii: 2Hpkt,

| =-wsteez | | Dalej-» |

Oryginalny AFL | Wygenerowany AFL I Uwagi |

srednia = EMA(C, 14):
Buy = Cross{C, srednia);
Sell = Cross (srednia, C);

FlotShapes( IIf (Ref (Buy, 0), shapeUpArrow, shapeNone),colorBrightGreen, 0, BRef (BuyPrice, 0),
BlotShapes( IIf (Ref(Sell, 0), shapeDownArrow, shapeNone),colorRed, 0, Ref(511Price, 0), -24

W tej zaktadce nalezy okresli¢ w jaki sposob majg by¢ realizowane zlecenia.
Ramka Wyslij zlecenie okresla limit ceny w zleceniu:

e PKC - zlecenie bedzie wystawione jako PKC (po kazdej cenie). Najpewniejszy
sposob realizacji zlecenia.

e Zlimitem (% odchylenia) — zlecenie zostanie wystawione z limitem ceny
obliczonym wzgledem ceny bazowej (wyznaczanej dalej) poprzez dodanie/odjecie
od niej okreslonego w polu obok odchylenia procentowego.

Przyktad: limit odchylenia ustalono na 1,5% (jak w oknie wyzej), a za cen¢ bazowa

wybrano ceng ostatniej transakcji.

W praktyce oznacza to, ze limit ceny w zleceniu kupna bedzie obliczony jako:

limit= Close + Close*0.015.

Dla sprzedazy bedzie to:

limit= Close-Close*0.015.

Close jest ceng ostatniej transkacji (w Amibrokerze bedzie to warto$¢ LastValue(Close))

e Z limitem (zl/pkt.) — limit ceny podany jest bezposrednio w ztotych lub punktach
(dla kontraktow)

13
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Ramka Odchylenie lub/i limit aktywacji wzgledem okresla wzgledem jakiej wartosci
liczony jest limit ceny lub/i limit aktywacji:

e Kursu odniesienia (zamkniecie poprzedniego dnia) — wynikowy kod pobierze z
wykresu cen¢ zamknigcia z poprzedniego dnia. Uzyte zostang w tym celu funkcje
zmieniajace chwilowo interwat (TimeFrameSet (inDaily) i
TimeFrameRestore())

e Kursu ostatniej transakcji — jako cene bazowa kod pobierze ostatnig wartos¢
wektora Close dla danego waloru.

e Innego kursu — w polu obok nalezy wpisa¢ warto$¢ kursu wedlug ktérego beda
liczone limity w zleceniach

Jezeli transakcje majg by¢ wyzwalane zleceniami z limitem aktywacji, to nalezy zaznaczy¢
opcje Dodaj limit aktywacji, w polu obok nalezy wpisa¢ odchylenie kwotowe (ztote lub
punktowe) lub procentowe od ceny bazowej. Rodzaj odchylenia okresla ramka obok:

* % - limit aktywacji to cena bazowa +/- procentowa cz¢$¢ tej ceny
e zl/pkt. — limit aktywacji to cena bazowa +/- wpisana kwota
Zasady obliczania limitu aktywacji sg identyczne jak dla zwyklego limitu ceny. Nalezy
jednak pamigtac, ze bossaABKreator w zaden sposob nie sprawdza poprawnos$ci zadeklarowanych
a w trakcie pracy systemu skoki ceny moga powodowac, ze formalnie poprawnie skonstruowany
limit aktywacji staje si¢ nieaktualny w momencie sktadania zlecenia!
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e Zakoncz

.
& Edytor kodu AFL ' Lol S

Plik Opcje O programie

Start ] Ogélne] Zabezpierzenia] Pozyc_ie] Zlecenia  Zakoricz ]
Krok 6/6 - Podsumowanie

Okreslany automatycznie W tym kroku w pierwszej kolejnosd nalezy

Sygnaly kupna/sprzedazy: wygenerowad kod AFL, a nastepnie istnieje
Syanat pada w biezgcej swieczce mozliwosc zapisania kodu AFL lub exportu
Zlecenia - transakcje: bezposgrednio do odpowiedniego katalogu
Amibrokera,

Zlecenie tylko odwrotne do poprzedniege.
Tylko jedno zlecenie w Swieczce Wynikowy kod wyswietlany jest w zakladce
Interwak "Wygenerowny kod AFL™
Standardowy 15 minut
Operuj pozyciami:
Wartosc pozydi = 1000 zt
Dokup aby osiggnac docelowa wielkosé (wartosc) pozydifSprzedaj wszystko
Para zlecen:
Limit z odchyleniem procentowym 1,5 %
Odchylenie lub/i limit aktywaciji wzgledem:
Kurs ostatniej transaksji
Limit al 1t -

Wrygeneruj AFL Zapisz AFL

Oryainalny AFL | wygenerowany AFL | Uwagi |

m

Walor: - Krok szosty pokazuje podsumowanie -
BIOTON "l okreslonych w poprzednich etapach parametrdaw
Rachunek: kadu AFL.

A/ formulta testowa sygnaty

b
m
=

b
i
Ly
]
=]
B
b

k|
I
b
1]
[
i

An
[
-
A1)
[
H
m
)

- |
{3
1]

[

srednia = EMA({C, 14):
Buy = Cross(C, srednia);
Sell = Cross(srednia, C);

PlotShapes( IIf (Ref(Buy, 0), shapeUpArrow, shapeNone),colorBrightGreen, 0, Ref (BuyPrice, 0),
PlotShapes( IIf (Ref(Sell, 0), shapeDownArrow, shapeNone),ceclorBRed, 0, Ref (SellPrice, 0), -24

=-1i
)i

Ostatni krok wizarda bossaABKTreator to okienko podsumowujace ustawienia i dajace
mozliwo$¢ wygenerowania kodu wynikowego.

W zaktadce Zakoncz wypisane sg wszystkie wybrane przez uzytkownika opcje.
Uzytkownik powinien uwaznie sprawdzi¢ podsumowanie.

Jezeli zachodzi potrzeba zmiany opcji, to mozna postuzy¢ si¢ przyciskiem Wstecz lub
bezposrednio wybra¢ odpowiednig zaktadke aby zmieni¢ odpowiednie opcje.

Okienko Zakoncz jest dobrym momentem na zapisanie projektu: menu Plik->Zapisz
projekt jako... Dzi¢gki temu mozna tatwo korygowac poszczeg6dlne parametry w pozniejszym
terminie bez koniecznosci przechodzenia przez caty cykl kreatora. Patrz rozdziat Menu Plik.
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e Generowanie kodu AFL

Aby wygenerowac kod koncowy nalezy klikna¢ przycisk Wygeneruj AFL. Po chwili
pokaze si¢ zaktadka Uwagi na dole ekranu z uwagami na temat wygenerowanego kodu:

R Edytor kodu AFL -

EERER———)

Plik Opcje Pr—
Start ] Dgélne] Zabezpieczenia] Pozyt_ie] Zlecenia  Zakoncz ]

O programie

Krok 6/6 - Podsumowanie

Walor: - Krok szdsty pokazuje podsumowanie A

BIOTON okreslonych w poprzednich etapach parametraw
Rachunel: kodu AFL.

Okreslany aubma@e W tym kroku w pierwszej kolejnosd nalezy

kui o 3 wygenerowacd kod AFL, a nastepnie istnieje

Sygnat pada w biezgce]j swieczce mozliwosE zapisania kodu AFL lub expartu
Zlecenia - transakcie: bezposrednio do odpowiedniego katalogu

Zlecenie tylko odwrotne do poprzedniego. Aty cleta.

Tylko jedno Zlecenie w swieczce | Wynikowy kod wyswietlany jest w zakladce
Interwak: 3 "Wygenerowny kod AFL™,

Standardowy 15 minut
Operuj pozycjami:

Wartosc pozygi = 1000 zt

Dokup aby osiggnac docelowa wielkose (wartosc) pozyci/Sprzedaj wszystko
Para zlecen:

Limit z odchyleniem procentowym 1,5 %

ie lub /i limit a ji m:

Kurs ostatniej transakgi
Limit al ik - B

generui AFL | zepiszafL |

Eksportuj AFL do Amibrokera

<-Wstecz | Dalej -=

!_C]r\"glnalrn,uI AFL | Wyagenerowany AFL ! Uwagi |

PlotShapes x2

Fod zostal wygenerowany.

Z oryginalnego kodu usunigto wywolania nastepujgcych funkcji

Funkcje te zostaly usunigte z powodu wystapienia potencjalnych kolizji z kodem dodanym przez ed:

Wynikowy AFL nie musi byé optymalny z punktu widzenia obliczeniowego.

Uzytkownik powinien samodzielnie sprawdzidé poprawnos¢ kodna!

i | p

(liczba z prawej pokazuje liczbg wr

Jak wida¢ na powyzszym ekranie, w Uwagach umieszczono informacj¢ o usunigciu dwoch
wywolan funkcji PlotShapes poniewaz zaznaczono opcj¢ obstugi wyswietlania sygnatow

BUY/SELL.

Po wygenerowaniu kodu mozna go zapisa¢ w dowolnym folderze naciskajac Zapisz AFL
(otwierany jest domyslny katalog dla skryptow AFL zdefiniowany w Ustawieniach).

Mozna tez bezposrednio zapisa¢ go w domys$lnym katalogu dla formut AFL. Amibrokera
(zdefiniowany w Ustawieniach, jest to zazwyczaj podkatalog Formulas\Custom katalogu

Amibrokera):
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|= | @3] =

|1

Krok 6/6 - Podsumowanie

Krok szosty pokazuje podsumowanie
okreslonych w poprzednich etapach
parametrdw kodu AFL.

W tym kroku w pierwszej kolejnosd nalezy
‘wyaenerowad kod AFL, a nastepnie istnieje
mozliwosc zapisania kodu AFL lub exportu
bezposrednio do edpowiedniego katalogu
Amibrokera,

Wynikowy kod wyswietlany jest w zakladce
"Wrygenerowny kod AFL",

- —
# Zapisz skrypt AFL k (e S|
Zapiszw: | || Custom - G ? o '
L = Nazwa 2 Data modyfikacji Typ =
-".'ﬁ‘_ |7 final.afl 2011-08-05 10:56 Plik AF
e e |7 newgame.afl 2011-06-2809:18  Plik AF
migjsca
¥ | #| newgame_test.afl 2011-07-31 21:44 Plik AF
.' | 7] testl afl 2011-08-06 14:10 Plik AF
. | 7] testl_test.afl 2011-08-06 10:30 Plik AF| -
Tuipit |7 test2.af 2011-08-06 09:41 Plik AF
| 7] test2_test.afl 2011-08-06 11:55 Plik AF
S |7 test3.af) 2011-08-06 14:14 Plik AF
.'b:uJ= =il 7] test3_test.afl 2011-08-06 11:58 Plik AF
bkt |7 testd.afl 2011-08-0609:37  Plik AF
| 7] testd_test.afl 2011-08-06 12:00 Plik AF
ﬂ& | 7] testS afl 2011-08-06 09:41 Plik AF
P - . -
|7 testt afl 2011-08-06 14:57 Plik AF
Komputer .| T | 3
. MNazwa pliku: lest-'l_test.aﬂ" - Zapisz
‘.E Zapisz jako typ: [Skr_v,-pt AFL v] ’ Anuluj l
Encoding: AMSI -
j; Wygeneruj AFL Zapisz AFL [ Eksportuj AFL do Amibrokera i

Dalej -=

| Oryginalny AFL I Wygenerowany AFL | Uwagi |

TrAd =mAac+s? wmrronavanrswer

Z oryginalnego kodu unsunieto wywolania nastepujacych funkcji
PlotShapes =2
Funkcje te zostaly usunigte z powodu wystgpienia potencjalnych kolizji z kodem dodanym przez ei

(liczba z prawe] pokazuje liczbe »

Nalezy unika¢ nadpisywania oryginalnego kodu przez wygenerowany, poniewaz
mozna utraci¢ cze$¢ informacji z pierwotnego pliku. Poza tym pozniejsze ,,czyszczenie”
wynikowego kodu z dodatkéw kreatora moze prowadzi¢ do btedéw w kodzie.

W powyzszym przykladzie obrabiany byt skrypt testl.afl a kod wynikowy
zapisywany jest pod nazwg testl _test.afl.
Przy probie nadpisania istniejgcego pliku wyswietlane jest okienko zadajace
potwierdzenia operacji.
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Po wygenerowaniu kodu mozna go obejrze¢ w zaktadce Wygenerowany AFL:

Oryaginalny AFL | Wygenerowany AFL | Uwagi

»

f"Jf dhdd bttt bt dbddd bttt bbbttt d

/4 Formula AFL vygensrovana przez bossaABHEreator
Sl 2011-08-06

/Y Antor programu: Remigiusz Gajda

Ll /fr LR R R SR R R R R

m

symbol = "BIOTON";

chartID = HumTaStr (GetchartID(}, 1.0, Fal=ze);

svian = "CanBuy™ + symbol + chartliD;
char

1 = "CanS5el1™ + symbol + wartID;
svInit = "Init™ 4+ symbol 4 chartID;
svPrevTime = TPrevTime™ + symbol + chartID;

i
StaticVarSet (svinit, 1);
StaticVarSet (svPreviime, 0}
nolInit ()
nolAddTicker ("BIOTON") ;
nolSetInterval ("BIOTON™, 900);
everse ("BIOTON", 1)

liczba = nolPositions ("BIOTOH"™) ;
cena = LastValue (FOREIGN ("BTIOTON". "Close™)): X
4 | 1 3

Funkcje plugina zaznaczone sa kolorem czerwonym. Pozostate zmienne i funkcje dodane
przez kreator majg kolor oliwkowy. State tancuchowe jak np. powyzej BIOTON maja kolor jasno
brazowy.

Jezeli uzytkownik uzna, ze nalezy zmieni¢ parametry w kreatorze, to kazda taka zmiana
spowoduje usunigcie wygenerowanego kodu i proces jego generowania trzeba bedzie powtorzy¢.
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Menu Plik

W menu Plik zawiera nastgpujace polecenia:

”
HRf Edytor kodu AFL l
Plik | Opcje O programie

Start wizard Vlecenia  Zakoncz |

Mowy projekt

Otwarz projekt...

fapisz Ctri+5
ZLapisz projekt jako...

e

Koniec

Flecenie tylko odwrotne do poprzedniego.
Tylko jedno zlecenie w Swieczce
Interwak
Standardowy 15 minut
Operui pozvciami

Start wizard — ustawia program w stanie poczatkowym, wigkszos$¢ opcji jest nieaktywna i
nalezy wykona¢ wszystkie kolejne kroki kreatora aby otrzyma¢ kod wynikowy. Polecenie to nie
usuwa wezytanego kodu AFL.

Nowy projekt — usuwa wszystkie ewentualne ustawienia z poprzedniego projektu, usuwa
wczesniej wezytany kod 1 kod wynikowy, ustawia program w gotowosci do rozpoczecia pracy z
nowym kodem AFL.

Otworz projekt... - wyswietla okno dialogowe wczytywania projektow. Projekty programu
bossaABKreator maja rozszerzenie AFP.

Zapisz — zapisuje wczesniej zapisany projekt, ktory ulegt zmianie w wyniku edycji
parametrow.

Zapisz projekt jako... - wyswietla okno dialogowe zapisywania projektu, pliki projektu
otrzymuja rozszerzenie AFP. W okienku dialogowym nie trzeba tego rozszerzenia dopisywac.

Koniec — konczy prace z bossaABKreator

Jezeli uzytkownik dokonat jakichkolwiek zmian w projekcie 1 nie zapisat go a chce zamkna¢

program, to pojawi si¢ ostrzezenie, ze projekt nie zostat zapisany i bedzie mozliwo$¢ wykonania tej
CZynnosci:
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P e s
bezposrednio do odpowi

Projekt zostal zmieniony !
Czy chcesz go zapisac?
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8. Opis generowanych zmiennych i funkcji

bossaABKreator umieszcza w wynikowym kodzie wlasne zmienne i funkcje w zaleznosci od
wybranych opcji. Ponizej opisano najwazniejsze aspekty dotyczace zmiennych i funkcji.

Lista nazw z ktorych korzysta bossaABKreator:

symbol - nazwa waloru do tradingu. Jezeli jest to pusty tancuch
.znakowy (), to nazwa waloru pobierana jest z wykresu funkcjag Name().
chartID - identyfikator wykresu pobierany funkcja GetChartID.
svInit - zmienna statyczna informujaca czy plugin zostat
zainicjalizowany dla danego wykresu.

svCanBuy - zmienna statyczna zaznaczajaca czy mozna wykonywac

zlecenia kupna. Ma znaczenie tylko gdy wybrano opcj¢ ,,Nastepna transakcja
odwrotna do poprzedniej”

svCanSell - zmienna statyczna zaznaczajgca czy mozna wykonywac
zlecenia sprzedazy

svPrevTime - zmienna statyczna przechowujaca ostatni odczytany czas w
funkcji isNewBar.

isNewBar - funkcja sprawdzajaca czy powstata nowa §wieczka na

wykresie. Funkcja pojawia si¢ tylko jezeli wybrano opcj¢ ,, Tylko jedno zlecenie w
Swieczce”

newBar - zmienna przechowujaca wynik dziatania funkcji isNewBar
mBuy - zmienna przechowujaca biezacy stan sygnalu kupna.

mSell - zmienna przechowujaca biezacy stan sygnatu sprzedazy
idBuy - zmienna zawierajgca identyfikator zlecenia kupna.

idSell - zmienna zawierajgca identyfikator zlecenia sprzedazy.
pozycje - zmienna zawierajgca ilo§¢ waloréw w zleceniu kupna.
liczba - zmienna zawierajaca ilo$¢ waloréw na rachunku.

cena - zmienna pomocnicza do obliczania ilo$ci walorow do
kupienia.

getLimit - funkcja obliczajaca limit ceny w zleceniach w zaleznosci od
wybranych opcji oraz kierunku zlecenia (kupno/sprzedaz)

getLimAkt - funkcja obliczajaca limit aktywacji w zleceniach w

zaleznosci od wybranych opcji oraz kierunku zlecenia (kupno/sprzedaz)

Dla prawidtowego dziatania systemu handlujgcego w czasie rzeczywistym niezbedne jest
korzystanie ze zmiennych statycznych, poniewaz przechowuja one stan z poprzednich obliczen —
Amibroker po kazdej transakcji (lub zadeklarownym op6znieniu) na nowo wykonuje dany skrypt
AFL ,,zapominajac” o poprzednim stanie zmiennych.

Zmienne statyczne zaczynajace si¢ od przedrostka ,,sv”’ konstruowane sg na bazie symbol,
chartID oraz dodatkowych fancuchéw znakowych aby uzyska¢ unikalne nazwy. Unikalno$¢ nazw
zmiennych statycznych jest bardzo wazna, bo sg one dostepne dla wszystkich uruchomionych w
Amibrokerze skryptéw. Unikalno$¢ zapewnia wiec, ze skyrpt AFL na jednym z wykresow nie
wplynie na dzialanie innego skryptu.

Uwagal! Jezeli uzytkownik korzysta z szablonow przy tworzeniu wykreséw, to identyfikatory
tak utworzonych wykresow sg identyczne! Jezeli dodatkowo dany walor bedzie wyswietlony na
dwaoch takich wykresach, to nazwy zmiennych statycznych nie beda unikalne! — w takim przypadku
nalezy dodatkowo zmodyfikowac nazwy zmiennych dodajac np. kolejne cyfry.
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W trakcie generowania kodu wynikowego program sprawdza czy nie uzyto takich samych nazw
w kodzie orygianlnym. Jezeli zajdzie taki przypadek, to nazwa generowana uzyskuje koncoéwke
»_plug”. Np. jezeli w kodzie pierwotnym wystepuje nazwa ,,pozycje”, to kod wynikowy pozostawi
te nazwe 1 doda wlasng o nazwie ,,pozycje_plug”.

Program redefiniuje sygnaly kupna i sprzedazy w zaleznosci od wybranych opcji w programie:

mBuy = LastValue (Ref (Buy, -1)) && Nz (StaticVarGet (svCanBuy), 1);
mSell = LastValue (Ref (Sell, -1)) && Nz (StaticVarGet (svCanSell), 1);

Jak wida¢ z przyktadu, pobierana jest warto$¢ sygnatu z poprzedniej $wieczki
(LastValue(Ref(Buy, -1)) poniewaz zadeklarowano, ze sygnat pada w biezacej $wieczce — taki
sposob gwarantuje, ze sygnat jest ustalony (np. sygnat wynikajacy z przecigcia dwdch $rednich
moze oscylowa¢ w zaleznos$ci od chwilowej ceny w biezacej §wieczce). Jezeli uzytkownik
zadeklaruje, ze sygnat pada w poprzedniej $wieczce, kod wynikowy uzyje funkcji LastValue(Buy).

Dodatkowo badany jest stan znacznikdw pozwolenia na zlecenie kupna lub sprzedazy
(svCanBuy/svCanSell).

Sekcje kupna 1 sprzedazy sg generowane w programie (wersja rozbudowana) w nastepujacy
Sposob:

Kupno (dla waloru ,,SDG”, na rachunku ,,12345”):

if (mBuy && (pozycje plug>0))

{
idBuy = nolBuy ("sdg", "12345", pozycje plug, getLimit (1), getLimAkt(1l));
if (StrLen (idBuy)>0)

{
StaticVarSet (svCanBuy, 0);

StaticVarSet (svCanSell, 1);
}
}

Zlecenie kupna nastapi jezeli wystapi sygnal kupna mBuy oraz ilo§¢ waloréw do kupna
pozycje_ plug jest wicksza od 0. Funkcja nolBuy wysyta zlecenie kupna, w wyniku otrzymujemy
identyfikator zlecenia. Jesli jest pusty fancuch, to zlecenie nie zostato przyjete. Jesli dtugos¢
identyfikatora nie wynosi 0 (zlecenie przyjete), to zmieniane sg zmienne statyczne, tu blokowane
jest kupno 1 dozwolona sprzedaz, poniewaz wybrano opcj¢ ,,Nastepna transakcja odwrotna do
poprzedniej”.

W kodzie widoczne jest wywotanie funkcji getLimit i getLimAkt okreslajace limity w
zleceniu.

Sprzedaz:

if (mSell && (liczba>0))
{
idSell = nolSell ("sdg", "12345", liczba, getLimit (0), getLimAkt (0));
if (StrLen (idSell)>0)
{
StaticVarSet (svCanBuy, 1);
StaticVarSet (svCanSell, 0);
}
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Sprzedaz wyglada podobnie jak kupno z tym, Ze zlecenie wysytane jest gdy sa walory na
rachunku. Dotyczy to przypadku akcji. Dla kontraktow warunek liczba>0 powinien zostac¢
zastapiony inng konstrukcja w zalezno$ci od tego czy system transakcyjny zawsze odwraca pozycje
czy tez nie. W podanej postaci nigdy nie nastgpi otwarcie pozycji krotkie;j.

Przy odwracaniu pozycji (do osiagnigcia koncowej ilosci pozycie plug) mozna skorzystac z
konstrukc;ji:

pozycje sell = pozycje plug;
if(liczba!=0) pozycje sell = liczba + pozycje plug;
if (mSell && (pozycje sell>0))
{
idSell = nolSell("sdg", "12345", pozycje sell, getLimit(0), getLimAkt (0));
if (StrLen (idSell)>0)
{
StaticVarSet (svCanBuy, 1);
StaticVarSet (svCanSell, 0);
}
}
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9. Koncowe uwagi

Wejsciowy kod AFL powinien by¢ wcze$niej przetestowany w Amibrokerze pod katem
sktadniowym i logicznym czyli czy wykonuje oczekiwane operacje.

Bezwzglednie zaleca si¢ wlasnorgczne sprawdzenie wygenerowanego kodu. W pierwszym
etapie bedzie to wczytanie go do edytora kodu AFL Amibrokera (menu Analysis->Formula editor
) 1 uruchomienie narzedzia Verify syntax.

Nastepnie mozna poprawnie zweryfikowany kod ,,wrzuci¢” na wykres wybranego waloru 1
wlaczajac tryb testowy i korzystajac z funkcji BarReplay Amibrokera przesledzi¢ dziatanie
programu. W takim tescie nie wszystkie funkcje plugina moga by¢ doglebnie przetestowane.

W trzecim etapie w trybie testowym nalezy przesledzi¢ zachowanie si¢ kodu AFL w czasie
rzeczywistym.

Dopiero majac pewnos¢, ze kod 1 plugin dzialaja poprawnie mozna wylaczy¢ tryb testowy i
przejs¢ do prawdziwego automatycznego autotradingu.

Na wszystkich etapach warto do kodu AFL doda¢ instrukcje  TRACE(...) Amibrokera,

ktore wstawione w newralgicznych miejscach kodu pozwalajg $ledzi¢ zachowanie si¢
poszczegdlnych funkcji czy zmiennych. Zainteresowanych odsytam do dokumentacji Amibrokera.
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